
ECOLE OUVERTE DU 

19/10 AU 22/10/2020
ATELIERS SOUTIEN / DÉCOUVERTE ACTIVITÉS CULTURELLES ET SPORTIVES



ATELIERS DE SOUTIEN

• TOUS LES ÉLÈVES DE LA CITÉ SCOLAIRE RIVE GAUCHE PEUVENT PROFITER D’UN SOUTIEN SCOLAIRE ANIMÉ 
PAR LES PROFESSEURS DU LYCÉE GÉNÉRAL ET DU LYCÉE PROFESSIONNEL (MATHÉMATIQUES, PHYSIQUE-
CHIMIE, SVT, HISTOIRE-GÉOGRAPHIE, ESPAGNOL, AIDES AUX DEVOIRS, MÉTHODES DE TRAVAIL)

• 2 SÉANCES DE 1H30 AU CHOIX DE 9H À 12H
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DÉCOUVERTE D’ACTIVITÉS CULTURELLES ET SPORTIVES 

• TOUS LES APRÈS-MIDIS LES ÉLÈVES QUI AURONT PARTICIPÉ AU SOUTIEN SCOLAIRE POURRONT 
DÉCOUVRIR DE NOUVEAUX SPORTS ET ACTIVITÉS CULTURELLES 
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ACTIVITES SPORTIVES AVEC L’ASSOCIATION 
« REBONDS »

• FUTSAL (LUNDI 19/10/2020 DE 14H À 16H)

• TCHOUKBALL (MARDI 20/10/2020 DE 14H À 16H)

• BUMBAL (MERCREDI 21/10/2020 DE 14H À 16H)

• BASKET (JEUDI 22/10/2020 DE 14H À 16H)
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Tchoukball
Pour marquer un point en tant qu'ataquant, il faut faire rebondir la balle sur le but de tchoukball de 
sorte que l’équipe adverse ne puisse la ratraper avant qu’elle touche le sol. Si la balle est récupérée, 
le jeu contnue jusqu’à ce que la balle touche le sol.
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Bumball 
Les joueurs ne peuvent pas réceptionner, intercepter une balle avec les mains. Elle doit être attrapée 
uniquement avec la poitrine ou le bas du dos. La partcularité du sport est l’équipement : chaque joueur 
dispose d’une chasuble à scratch sur la poitrine.
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ATELIERS ANIMÉS PAR « MATHS EN SCÈNE »
Origami
L’origami, l’art du pliage du papier, du japonais Oru (plier) et Kami (papier). Les pliages d’origami peuvent être utilisés en 
mathématiques pour procéder à des constructions géométriques. 
Selon les méthodes de pliages utilisées, on obtient des procédés plus riches que ceux propres à la règle et au compas. 
De l’origami à l’origami modulaire, en partant d’une ou plusieurs feuilles carrées, vous réaliserez une production collaborative 
géométrique et artistique!

;
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ATELIERS ANIMÉS PAR « MATHS EN SCÈNE »

Langage machine, traitement et information numérique ( disponible lundi mardi et 
jeudi)

Coder des instructions en mots binaires sur « l’écran à 1 pixel » pour former une forme 
géométrique simple.
Comprendre comment les couleurs, les mouvements, les nombres sont codés et traités 
par les machines informatiques. 

Découvrir la  programmation avec une carte Microbit ( jeudi pm)
la programmation en utilisant les cartes microbit: Faire clignoter un coeur, Afficher un 
smiley, faire un chifumi électronique... faire interagir des cartes etc..;
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ATELIERS ANIMÉS PAR « DELLARTE » 

Mardi 20/10 
 jeudi 22/10
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ATELIERS ANIMÉS PAR « DELLARTE » 

Mardi 20/10
Jeudi 22/10
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ATELIERS ANIMÉS PAR « DELLARTE » 

Mercredi 21/10
Attention jusqu’à 17h30
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ATELIERS ANIMÉS PAR « DELLARTE » 

•DANSE HIP_HOP 
      MARDI 20/10

      JEUDI 22/10
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COMMENT S’INSCRIRE ?

•RETOURNER LE BULLETIN D’INSCRIPTION AVANT JEUDI 
15/10/2020 AU SECRÉTARIAT DE SCOLARITÉ

•LE BULLETIN D’INSCRIPTION PAPIER EST DISTRIBUÉ LUNDI 12 ET 
MARDI 13 À TOUS LES ELEVES

•LE BULLETIN D’INSCRIPTION EST EN LIGNE SUR L’ENT



CONDITION POUR S’INSCRIRE

POUR PARTICIPER À UNE ACTIVITÉ SPORTIVE OU 
CULTURELLE IL FAUT S’INSCRIRE ÉGALEMENT À 
UN SOUTIEN SCOLAIRE
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